ILLUSTRATOR INITIATION

[llustrator CS5 Initiation -2 jours

I. Présentation

Illustrator : Dessin vectoriel, formes géométriques recalculées. Photoshop : images pixellisées

I1. Interface

Barre des menus

Espaces de travail (les indispensables) : modifie les panneaux

Icones systemes
Barre de controles

Fichier / Nouveau ou Ctrl + N

Nouveau document

¥ Avancées

Mom : Sanstire -1 oK
Nouveau profil de document ;- Impression -
Mornbre de plans de travail : |+ 1
7,06 mm 1
Taille: Ad -
Largeur : 210 mm Unités - Millimetras -
Hauter : 297 mm Orientation : [l M:::j:w

Supérieur Inférieur Gauche Draite

Fondperdu: (3 0 mm = 0mm = 0mm </ 0mm

Algner sur la grille en pixels :Non

Profil de document : impression ou web (mm ou pixels)

Plans de travail : pages

Fond perdu : débords du document. Marges a l'intérieur du doc, Fond perdu en dehors du doc. Evite

un liseré blanc inesthétique.

MNeouveau document

& Avancées

Mode d'apergu

Mom :
MNouveau profil de document :

Mombre de plans de travail

Taille :
Largeur :

Hauteur :

Fond perdu :

Mode :

Etfets de pixellisation : [

Sans titre - 1

[Personnalise] -

=1

= 7,06 mm H 1

a4 -

210 mm Unités Millimétres -

297 mm Crientation : &l
Superieur Inferieur Gauche Droite

= 3 mm 3 mm = 3 mm = 3 mm

ChIN -

ens ¢ 150 ppp)

: Pixel -

[Z] aligrier les nouveaux objets sur la grille en pixels

Mode : CMIN
PPP : 15D
Aligner sur ks grile en picels :Nen

Mode colorimétrique : espace de

couleurs.

RVB : 256 valeurs de Rouge, 256 vert, 256 bleu. Lumineux a I'écran et terne a I'impression.

CMIJN : cyan, magenta, jaune, noir. Terne a I'écran et lumineux a I'impression.
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Effets de pixellisation : 300 ppp qualitatif pour I'impression.

Rectangle Rouge : fond perdu
Rectangle Noir : limites du papier A4

Présentation des barres d’outils

Clic long sur outil Ou Alt + Clic sur outil pour changer d’outil

Zones de la barre d’outils
Outils de sélection
Outils de dessin
Outils de transformation
Outils d’apergu...

Panneaux / Palettes ou fenétres

Détacher un panneau : cliqué/glissé le panneau

Menu Fenétre / Choisir la palette

Afficher la palette calque pour la suite.

III. Premiéres manipulations

Dessiner un rectangle

Aucune sélection .rn):ntnur: 2l ipt -
- ~— — couleur de fond et contour

Ctrl + Clic ailleurs dans la page pour désélectionner le rectangle sinon on change sa couleur

ILLUSTRATOR INITIATION

Dessiner une ellipse

Dessiner un polygone

A. Zoom

Ctrl + Espace

Puis clic = zoom avant

Ou dessiner sa zone de zoom

Ctrl + 0 : affichage pleine page
Zoom max 6400 %

Alt + Molette : zoom avant / arriére
Ctrl +/ - : zoom avant / arriére
Espace maintenu : outil main
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B. Calques

Outil sélection pour déplacer la forme

Ctrl + Clic : outil sélection si on est sur un autre outil
Double-clique sur forme : mode isolation (perfectionnement)

On déplace les calques, pour faire passer les formes devant ou derriere.

&1
AN
AN

;{I

Sélectionne directement la forme

(Eil et Verrou : Affiche / masque, Verrouille / Déverrouille la forme

C. Cadre de sélection

Double-clique sur Calque 1 : ouvre les options de calque

Options de calque
Mom:  Calgue 1
Coulaur - -
[CIrodele  [Clverrouiller

Afficher Imprirmer

[#]#percu  [ClEstornper les imagesa: 50 %

Permet de changer la couleur du cadre de sélection.

Créer un nouveau calque

ILLUSTRATOR INITIATION

Dessiner un rectangle arrondi, le cadre de sélection a une autre couleur, chaque calque a une couleur

de sélection différente.
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ILLUSTRATOR INITIATION
IV. Les outils

A. Outil sélection

Déplacer, agrandir/réduire, pivoter la forme

Shift + Redimensionner : garde la proportion

Alt + Redimensionner : redimensionne par rapport au centre de la forme

Shift + Alt + redimensionner : redimensionne en gardant la proportion par rapport au centre

Alt + clique/glisse la forme : duplique la forme (fléche noire et blanche)
Shift + clique/glisse la forme : déplace la forme horizontalement ou verticalement

Affichage/ repére commenté : montre les alignements entre formes ou I'horizontale la verticale
quand déplacement

Double clic sur un outil : ouvre les options de I'outil

Déplacement

Fosition
—
Horizontale . i
Werticale :  -11,004«¢
Distance : 19,0631
[T spercu

Angle 141,009 *

Cptions
Cbjets Iatifs

B. Outil sélection directe
Modifie un point d’ancrage
On peut déplacer le point d’ancrage la souris ou avec les 4 fleches de déplacement
Shift pour sélectionner plusieurs points d’ancrage
On peut dessiner un rectangle pour sélectionner les points d’ancrage

C. Baguette magique
Sélectionne toutes les formes de couleur identique.

D. Outil lasso

Sélectionne des formes (ou point d’ancrage) en dessinant un tracé a main levée
CTRL + A : tout sélectionner

Suppr : Supprimer I'objet ou les objets sélectionnés
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ILLUSTRATOR INITIATION

E. Autres outils

1. Outil texte
Fenétre / Texte —Paragraphe ou Caractéres

2. Outil Trait
Shift + Trait : trait horizontal, vertical ou a 45 °

3. Outil Etoile
Un clic dans le dessin, ouvre la boite d’options
[ x|

Etoile

Cpti | |
ptions =
Rayon 1: §,2778 mm

k

PP 4

Rayon2: 17,64 mm

Points : E

<D

4. Outil Polygone

Idem

U/ -

b

V. Exercice 1 : boite

Révision des outils vus précédemment
Grouper les formes : Ctrl + G ou Clic droit / associer ou Objet / associer

NIRRT

. N T4 ]
A. Mise a I’échelle <%
=) )
—» I
Double-clique sur I'outil mise a I’échelle |
Wt
Mise a I'echelle
@ Uniforme [ oF ]
Echelle: 80 %
— () Differenciée
=
Horizontale : 80 %
— (] Apercu
Werticale : 80 % [ Apere
— Options
[CImise 3 I'échelle des contours et des effats
[V objets [CImatifs

Choisir 80 % puis Copier pour avoir un deuxiéme objet.

Dissocier les formes : comme grouper ou Ctrl+ Shift + G
Jouer sur les calques pour ordonner les faces.
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A. Outil crayon
Double-clique sur I'outil crayon

Options de I'outil Crayon

[CIRemplir les nouveaux contaurs au crayan
Canserver la sélection
Modifier les fracés selectionnes

Cans les limites de . 12 pixels

Tolerances
pp—
Fidélité . I pixels
Lissage : 0 %
Options

Fidélité : augmente ou diminue le nombre de points d’ancrage.

Lissage : pourcentage élevé, augmente I'arrondi du tracé.

B. Outil rotation
Double-clique sur I'outil rotation pour avoir un angle précis.

On peut modifier I'axe de rotation avant de faire pivoter la forme.

Alt + rotation : permet de dupliquer la forme

C. Outil miroir
Double-clique sur I'outil miroir

Miroir

A

. .
) Horizontal &R

@ ‘ertical 2 _
S Angle . 90 = | [ Copier |
Options [Tl Apercu

Objets Ioifs

ILLUSTRATOR INITIATION

Sinon on définit le centre du miroir puis on effectue la transformation en miroir, en cliquant-glissant

la forme a miroiter.
Affichage / Afficher la grille
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VI. Exercice2:N

Rectangle, ellipse (rond), symétrie, déformation.

ILLUSTRATOR INITIATION

Alignement

-;'-ﬁertical
Shift pendant la rotation force a 180° ) Les deuy
Ctrl + Alt +J : Aligner les points d’ancrage
Ou dans la barre de contréles. P2 9 fgeacic == [biddd

]

k. j =] 1= = s E
Bl EaZS maeh ZE=Z=
{ v Aligner sur une sélection

1

Aligner sur un point d'ancrage clé

Aligner sur le plan de travail

bp 0% 04 a5 x

VII. Laplume

A. Créer une courbe
Pas de couleur de fond sinon la courbe se remplit.

@

On trace tout d’abord la tangente.

X
2

Puis un deuxieme point et sa tangente. Etc...

B. Supprimer un point d’ancrage

Quand le tracé est fini, avec I'outil plume, quand on clique sur un point d’ancrage,

on peut supprimer le point d’ancrage, la plume a un signe -.
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ILLUSTRATOR INITIATION
C. Ajouter un point d’ancrage
Pour ajouter un point d’ancrage, on clique sur la courbe de Bézier, plume +.

D. Déplacer un point d’ancrage

Sélectionner le tracé
Ctrl + Plume : fleche blanche
Sinon directement la fleche blanche.

E. Modifier les tangentes
Pour afficher les tangentes. Clic sur un point d’ancrage avec la fleche blanche. Affiche les 3 tangentes
associées au point.

Alt + clic sur la tangente : outil V a I'envers, permet de modifier une demi-tangente (longueur et
orientation)

1. Exercice 1
2. Exercice 2
3. Exercice 3

Alt + clique / glisse sur un point d’ancrage simple : dessine une tangente sur un point d’ancrage

4. Exercice 4
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ILLUSTRATOR INITIATION
VIII. Exercice 3 : Poire
Penser a enlever la couleur de remplissage de I'outil plume.

Le point rouge est la direction de la tangente du point d’ancrage.

On déplace la tangente avec ALT +clique sur le point rouge, qu’il faut ramener sur le point jaune.

IX. Exercice 4 : UN

Pour colorier en noir, on change la couleur de fond
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ILLUSTRATOR INITIATION
X. GESTION DES COULEURS

A. Sélecteur de couleurs

th %

Sélecteur de couleurs
Sélectionner une couleur :
@7: 199 °
PERd ©s: 74 %
Lo %
I DR 0 C: o1 =
@v: o M: 79 %
DB 0 J: 62 %
. = Q00000 M: 97 %
[ Couleurs web seules
Attention a bien choisir I'objet avant puis choisir la couleur de fond ou la couleur de contour.

B. Nuancier

Créer sa couleur et I'ajouter au nuancier

. |

MNeouvelle nuance

Nom de la nuance : | [N Err e T
Type : Couleur quadri -
[ aEiobale
Made : CrN -

C F 18,82
. [+ F 22,1
@. | =————= 78,08

N e 3

yaN i

T\

-
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C. Dégradé de couleurs

ILLUSTRATOR INITIATION

On clique-glisse la couleur, de la palette couleur ou nuancier vers un point du dégradé. On peut

paramétrer le type...

C Dégradé
11
3
£i ]

ade
i Lingaire
i}

£

Opacite ; k|36

Ernplacenient ¢ k|55

Il est possible de rajouter son dégradé au nuancier.

D. Outil dégradé de couleurs
Dans la barre des outils

E. Couleurs globales
On coche Globale dans la nuance

Options de nuance

Mom de la nuance :  CMIN Bleu

Type  Coueur quadri
(V] Globale

Mode : CMIN

C —— 1)
.Mqlﬂn
G ) ——

N

.
h [Tl aspercu

R R R R

Toutes les formes qui utilisent cette couleur dans le dessin, seront modifiées si on modifie la teinte

de la couleur globale.

Afficher dans le nuancier que les couleurs utilisées
dans le document: dans le menu contextuel du
nuancier choisir Sélectionner les nuances non utilisées
et les supprimer. Il ne reste que les couleurs du
document.

Jérobme GUY

Nouvelle nuance...

Mouveau groupe de couleurs...
Dupliquer la nuance
Fusionner les nuances
Supprimer la nuance

Dissocier le groupe de couleurs

Seélectionner les nuances non utilisées

Ajouter les couleurs sélectionnées
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F.

Palette contour

Pour les extrémités des tracés uniquement (formes ouvertes)

Pointillés : on coche Pointillé, on choisit la taille du tiret et de I'espace.

Fleches : on parameétre les extrémités et tailles des fleches

% Contour | Dégradé| Transparencd  ~=
Graisse : 2] 2pt -
pspect : [£] = [=
angle:([iF] (7 ]2 Limite:|[2] 10 |x

alig. cont.: [ i I3

Paointillé

Profil ;| me——Uniforme |+

XI. Exercice 5 : Chateau

ILLUSTRATOR INITIATION
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ILLUSTRATOR INITIATION
XII. Pathfinder

Fusionner, diviser ou trouer des formes
Fenétres / Pathfinder

2

Réunion : Unit des formes. Le résultat prend la couleur de la forme au premier plan.

Si on utilise des traits (dessinés avec la plume), I'outil Réunion les joint automatiquement.

Soustraction
superposées.

: Extrait la forme du premier plan a celle du second plan. Marche avec 2 formes

]
Division = : Visuellement il ne se passe rien, mais il a découpé chaque intersection en formes
différentes. On peut déplacer les formes ave |'outil sélection directe (fleche blanche=

¢ | - 6,8

XIII. Plan de travail

Ouvrir Cave20.pdf
Outil / Plan de travail

Barre de contrdles :

Plan de travail Paramétres
pradefinis :

Personnalis

- al @ Mom: Plan detravail 3

Mouveau decument

Fichier / Nouveau

hom Lo
- Mouweau profil de . -
mibre de plans de travail |+ 3 (&3] 8 =
Espacement : T 7,06 mm Colonnes S 2
Largeur : 297 mm Unités Millimatres =
Hauteur : 210 mm Orfentation M::: ()Fo’;m

) Aligner sur la grile en pixels :Non
Inferieur Gauche Droite

< 3 mm < 3 mm < 3mm

Superieur
Fond perdu: | 3 mm

A Awancées

Jérobme GUY
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Effets de pixellisation

Mode d'apergu

CMUN -
Eleves (300 ppp) -
Pivel -

[T] Aligner les nouveaus objets sur la grille en pixels
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ILLUSTRATOR INITIATION
Ajouter un plan de travail

Plzn de travail  Paramétres __ . ] = travai @
prédéfins : Personnaliss - Il @ i Mom : Plan de travail 3

Puis cliquer/glisser
On peut renommer un plan de travail.
On peut redimensionner un plan de travail avec les poignées de redimensionnement.

On peut générer un pdf avec 'ensemble des plans ou un pdf pour un plan de travail.

Déplacer le plan de travail sans déplacer l'illustration :

Plan de travail  Paramétres __ . . e travai 53
prédéfinis Personnaliss - II @l W Mom: Plan detravail 1 =

Fichier / Enregistrer sous ... Adobe PDF

Mom du fichier : cave 20 pdf -

Type - Adobe PDF {* FDF) -|

@Ies plans de traval @ Towt () Etendue: [1-2 >

Choisir les plans de travail a générer en PDF.

Fichier / Importer : importer une image dans un document Illustrator

XIV. Vectorisation

Ouvrir Cave20.pdf.
Choisir I'outil de sélection (fleche noire) par exemple.

Fichier Edition Objet Texte Sélection Effet Affichage Fenctre Aide | [B0 [HE| v

Personnalise

Image cave 20,jpg  Mivesux de gris PPP : 150 Inconporer

we 20.pdf* @ 100% (CMJIN/Apercu) %

[Par defaut]

Vectorisation simple

Couleur &
Couleur 16

Photo basse fidélité
Photo haute fidélité
Niveaux de gris
Esquisse & la main
O— Tlustration détaillée

Bandes dessingées

Dessin technigue
Logo neir et blanc
Lego monochrome
Dessin a I'encre

Lettrage

Opticns de vectorisation...
yasci viian g

L8O RRNND/ me 0 vF B
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Options de vectorisation...

ILLUSTRATOR INITIATION

Options de vectonisation

Paramétre prédéfini s [Par défaut] L:J

Réglages Persennzis Paramétres de vectorisation
Mo [Par défaut] Fonds
Wactorisation simple
Se Couleur & DContours

Couleur 16 -

Photo basss fidélité o N
Photo hauts fidélits

Niveaux de gris 20 e L

Esquisse & lz main
lustration détailé
Bandes dessinses
Atténusti Dessin technique
Lege noir et blane

Trace ajuste : |2 2px 3

Zone minimale 1 || 10 px 3

[ réschantilonnay Logo menochrome Angle d'arrondiz |5 20 3
Dessin & lencre
Lettrage [C|1gnorer l= blzne
Affichage
Trame :  Pas dimage - Wectzur :  Résultzt d= vectorisation -

Cocher Apergu et choisir un Parameétre prédéfini dans la liste

Puis Vectoriser

A

[ Wactoriser <

N

[ Annuler |

[Enregistrer la wectorisation prédéfinie...]

¥

Traces : 2635

Points d'ancrage @ 14520
Couleurs : 2
Zones : 1318

PPP de limage : 150

Vectorisation Paramétre - . o = P
ik - Tlustration dét., - Seuil: |5 148} Zonemini:|[v| 4px  }

p n

Y 4 [Dé\:nmpoaer ”e’lnturedynamique] E‘:{v

Puis Décomposer
Et travailler les tracés avec la plume, le crayon...

Astuce : dupliquer le calque d’origine avant la vectorisation, I'image d’origine sera toujours présente
apres la vectorisation. Pour dupliquer un calque, on clique-glisse le calque sur le bouton nouveau

calque de la palette Calque.

Marche bien avec un dessin, moins convainquant avec une image (cf boucle.jpg).

XV. Texte curviligne

On trace a la plume une courbe ou n’importe quelle forme.

On chaoisit I'outil texte curviligne. Le texte suit le tracé.

Jérébme GUY
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ILLUSTRATOR INITIATION
XVI. Exercices finaux

A. Logo 1

Importer le fichier résultat, baisser I'opacité et verrouiller le calque de I'image originale.

Aucune selection .*,E’* Frrieirs B - | | - Owvale2pt | Style:

B. Logo 2

Rappel :
On visualise la barre d’outils, la barre de contréles puis la palette Calques.

Nouveau calque...

2

k-]

§
[

Pour aplatir I'image, aller dans le menu contextuel de la palette
Calques et choisir Aplatir l'illustration

Nouveau sous-calque... B
Dupliquer "Calquel” M

Supprimer la sélection

| K1

Options de "Calquel”...

Créer un masque d'écrétage
Passer en mode Isolation

Quitter le mode Isolation
Rechercher I'objet

Fusionner la sélection

Aplatir l'illustration -

o
l

Rassembler sur un nouveau calque

Décomposer en calques (séquence) h

Décomposer en calaues (cumul)

Jérobme GUY 16 /17



ILLUSTRATOR INITIATION
Table des matieres

R PRESENTATION ....cuuiittuniertenniertensiereenseerennseesensssessnssessssssesssnssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnsssssansssssanssessanssessnnssases 1
Il.  INTERFAGE ... oteeeiiiieeierreeeieteeneeteneseerenssstensssssessssssenssssssnssssssnssssssnssssssnssssesnssssenssssssnsssessnnssssennssesennssssanne 1
IIl.  PREMIERES MANIPULATIONS .....cttuiiitiecereeneerennseerennseerenssessenssessenssessanssessanssessnnssessnnsssssnnssessnnssessnnssssanns 2
L N o To 1|V, S PSSP PPPTP PR 2
2 T .Y o LU TR 3
C CADRE DE SELECTION 1.uuueeittvrutuuneeeesseessseneseeesssssssenesessssssssnnesessssssssnnsesessssssssnnsessssssssnnnesessssssssnseesesssssssnnneeeesseses 3
Iv. LES OUTILS ... iiteeieiteenertenneereensertenssessenssessenssesssnssesssnssessansssssanssssssnsssssansssssansssssansssssansssssansssssansssssannans 4
YV 0 1V I = Toq o] N PR 4
B.  OUTIL SELECTION DIRECTE..eeeteterererererererererererererereresereresereresesereseseserssssererereressseressseserereressrererersrersressrerersessererens 4
C. BAGUETTE IMAGIQUE ..vunieitieeeiiieeeetteeettteeesatieeestaneessannsesananeessaneesssnneesssneesssnneesssnnsessnnsesssnneessnnsessssnsesssnneessnnneses 4
[ T O TV T .Y o BN 4
O YU 112 o 11 KSR 5
V.  EXERCICE 1 : BOITE....cccceuieiteunertennerreensereenssersenssessenssesssnssessenssessenssssssnssesssnssssssnsssssansssssanssssssnsssssansssssannnns 5
YN Y/ 11 N I =Tl [ R 5
YV 01V 1 1 [ o7\ 7o ] N N 6
[ T O U T Vo ) - 1 o] N TN 6
C.  OUTIL IMIROIR tvvvvvvevererererasssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnne 6
VI. EXERCICE 2 : N coeuiiiieieiiiiennieiiennietiensiesiensiesssnssosssnssssssnssssssnsssssanssssssnssssssnssssssnssssssnsssssansssssansssssansssssansans 7
VII. LA PLUIVIE ......eteeieiteeeerteeenereeensereeesseseenssessenssesssnssessenssesssnssssssnssssssnsssssenssssssnssssssnsssssanssssssnsssssansssssannans 7
A, CREERUNE COURBE.....cciitiiiieieieieieteeeteieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaateeatateeeteaeteteeeseseeeeeeereeeeerereeeeerererereeeeerereeereeeeerererens 7
B.  SUPPRIMER UN POINT D ANCRAGE ......ceitururtieeeeeiiitrerereseeesesisssseesesssessssseseseessesssstssssesssemsssssssesssesmsssssssseesssmnnrees 7
C.  AJOUTER UN POINT D ANCRAGE ....uvvveeeeeeeieitrrreeeeeeeseetsseeseeeesesasssssseessesasstssseesesesssssssssssesssesssssssseessenssnsssseseesennns 8
D.  DEPLACER UN POINT D’ ANCRAGE.....eeceeieuurerereeeeeiiisrerereseeesesisssseesesssesssssssseessemssssssssesssemssssssssessessssssssssseesssssnnees 8
E.  IMODIFIER LES TANGENTES ..eeteitieieieeeieteieterereeeeeeereteseseeeseseseseseseseeeseseseseseeeseseseseseseseseserereseserererererereesresereesrererens 8
VIIl. EXERCICE 3 : POIRE .....cotveuuerteenereennnereennsereenssereenssessenssesssnssesssnssesssnssssssnssssssnssssssnsssssanssssssnsssssansssssannans 9
IX. EXERCICE 4 : UN ....cieeiiiiieeiiiiienniiiienseeienssesisnssesssnssssssnssssssnssssssnssessansssssanssssssnsssssnnsssssnnsssssnnsssssnnsssssnnssssanne 9
X.  GESTION DES COULEURS.....c..cittteititnnetiennetiensiestansiessanssesssnssessanssssssnssesssnssssssnssssssnsssssnnsssssnsssssanssssssnnnns 10
A.  SELECTEUR DE COULEURS...uttuuueteeerersrunaeseeeresssnnaesessssssssnaesessssssssnnsesessssssssnesessssssssnsnesesessssssnssesssssssssnnneeeesssees 10
5 T [0 o = U 10
C. DEGRADE DE COULEURS vvtuuueeereeersuuneseeeerssssnnesesessssssnnaeseesssssssnnsesessssssssesesessssssnsnesessssssssnnsessssssssnnnneesesssssnnnns 11
D.  OUTIL DEGRADE DE COULEURS....eittetetetereeeterererereseretererersserereseseresssesesessreresereressreressseserereseserereressrersssesrersrsreren 11
E. COULEURS GLOBALES ... .ceeettttttiieeeeeserssunsesessssssssnaesesssssssanaesesssssssansesesssssssnnesesessssssnnaeseesssssssnnnesesssssssnnnnenees 11
F. PALETTE CONTOUR .eteeeieeeeeieieieeeieeeseeesesesesesesesesesesesesesesasesesasesesesasesesesesesesssesesesesssesesesesssesesesssesesesessseseseseses 12
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