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PhotoShop Initiation

DEFINITION

Application graphique de programmes a peindre, produisant des images formeées de points (
pixels, abréviation de PICture ELement) appelées aussi images bitmap. La structure bitmap
qui utilise une juxtaposition de points carrés ou pixels est bien adaptée au travail sur les
images a tons continus comme les photographies. Le pixel représente ainsi le plus petit
élément constitutif d'une image numérique, chacun de ses pixels possédant une ou plusieurs
valeurs décrivant la couleur de laquelle doit étre affiché le point.

LA TAILLE

C'est le nombre de pixels qui constitue I'image, c'est-a-dire sa taille ( nombre de colonne /
nombre de ligne). Une image possédant 640 pixels en largeur et 480 en hauteur aura une
définition de 640 par 480 notée 640x480.

A ne pas confondre avec la place qu'occupe I'image sur I'écran!

La place que prend I'image sur I'écran dépend de la résolution du moniteur.

ex: une image de 750x550 affichée a 100% occupera une bonne partie de I'écran si la
résolution du moniteur est de 800x600; elle occupe une place beaucoup plus petite pour un
affichage de 1024x768; elle n'apparait pas dans sa totalité pour un affichage de 640x480.

Pour visualiser la taille réelle d'une image dans Photoshop :

Menu Image / Taille de I'image

Elle se définit en "ppp" = "pixel par pouce" ou en anglais  "dpi" = "dots per inch"
72 dpi = Web

150 dpi = impression personnelle

300 dpi et au-dela = impression professionnelle

La zone "Dimensions de pixel" (largeur et hauteur) est a paramétrée si I'image est destinée au
Web

Taille de ['image

Dimensions de pixel ; 7,63 Mo

Aprés avoir chaine,
jouer sur taille et

Largewr ; | Euu pixels ¥ :l
]
résolution

Hautewr : | 12333 pixels ¥

Taille du docurnent

NB : résolution 72, décocher

Largeur + | 70,56 cm 4 :l rééchantillonnage et jouer sur L et H
Hautevr : | 47,03 om v NB 2 : résolution 300, ne pas
Résolution : [ 72 TE— deécocher reééchantillonnage et jouer

surLetH
[“IMettre les styles & I'echele
Q:nnserver les proportions
Rééchantilonnage

Bicubique (adapté aux dégradés lisses) A4

3/56



PhotoShop Initiation

RESOLUTION

Ce terme répond a deux définitions.

1/ Résolution = capacité de définition du moniteur

On peut choisir entre plusieurs résolutions d'affichage du moniteur.

ex, sous Windows: 640x480, 800x600, 1024x768.

Cette notion est importante car, comme on I'a vu, si la taille de I'image dépasse la résolution
du moniteur, cette image ne peut pas étre affichée a 100% sur I'écran. Ainsi, quand on envoie
une image sur le Web, il faut prendre en compte que certains utilisateurs devront faire défiler
I'image sur I'écran pour la voir entierement. Il faut donc prendre en compte ceci lors de la
détermination de la taille d'une image destinée a étre exportée.

2/ Résolution = nombre de pixels par pouce

On utilise l'unité "ppp" = "pixel par pouce”

Ouen anglais  "dpi" = "dots per inch"

A savoir qu'un pouce est a peu prés égal a 2,5 cm.

Cette notion est utile lorsqu'on passe d'un support physigue a un support numérique (ex: une
image scannée), ou inversement (quand on scanne une image)

- Si on veut scanner une image de 1 pouce sur 1 pouce (soit 2,5 cm sur 2,5 cm): si on scanne
avec une résolution de 150 ppp, on obtient une image de

150x150; avec une résolution de 300 ppp, I'image sera de 300x300.

- On a une image de 300x300 que I'on veut imprimer. Si lors de I'impression on a une
résolution de 300 ppp, I'image obtenue sur papier sera de 1 pouce sur 1 pouce; une résolution
de 150 ppp donnera une image de 2 pouces sur 2 pouces.

Exercice 1:

on a une image de 10 cm sur 5 cm que I'on scanne avec une résolution de 300 dpi. Quelle sera
alors la taille de I'image?

Réponse 1: 1200x600

Exercice 2:

On a une image de 600x600 que I'on veut imprimer. On veut que I'image imprimée soit de 10
cm sur 10 cm. Comment doit-on choisir la résolution lors de I'impression?

Réponse 2: 150 ppp
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PhotoShop Initiation

LES MODES COULEURS

3 principaux

Niveaux de qgris

utilise jusqu'a 256 niveaux de gris. La valeur de luminosité de chaque pixel de I'image est
comprise entre 0 (noir) et 255 (blanc). Les images numérisées en noir et blanc ou en niveaux
de gris sont généralement affichées dans ce mode.

On convertit une image en Niveaux de gris lorsque 1’on traite une image en Noir et Blanc ou
que I’image est destinée a étre imprimée en noir et blanc. Ainsi on économise de la mémoire.

RVB (rouge vert bleu)

En anglais RGB (red_green_blue):
Code sur un octet chaque composante de couleur, soient 256 intensités de Rouge, 256 de vert,
256 de bleu soient 16 777 216 possibilités de couleurs différentes, plus que ne peut en
discerner I'eeil humain. Il s'agit ici des couleurs primaires additives. Les travaux effectués en
RVB sont lumineux a I’écran et ternes a I’impression...Ils ne sont par conséquent pas destinés
a I’impression mais est idéal pour I'affichage sur 1'écran.
Ainsi, le mode RVB est utilisé dans les cas suivants:
> lorsque I'image est destinée a un affichage sur écran, pour le Web par exemple;
» pour une impression sur imprimante personnelle, si celle-ci est congue pour afficher
des images RVB (ce qui est le cas de beaucoup d'imprimantes, mais Vérifier tout de
méme);
» si vous n'avez pas de raison particuliére d'utiliser un autre mode.

Il est composé des trois couleurs primaires et est additif :

Il semble assez logique que des éclairages rouge, vert et bleu melangés donnent de la lumiere
blanche. Quand ce mode est activé, il est possible voir dans I'onglet des couches les
differentes couleurs si vous désirez les modifier séparément.

Le travail sur Photoshop s’effectue en RVB par défaut. Passer en mode CMJN ne s’effectue

qu’en fin de travail (menu Image / Mode / couleurs CMJN). Une image passée du mode RVB
vers mode CMJN devient exportable sur InDesign.
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PhotoShop Initiation

CMJN (cyan, magenta, jaune, noir)

En anglais CMYK(cyan ,magenta, yellow, khél): 1l est composé des trois couleurs
fondamentales et est soustractif :

CH j Colﬂ:ie_s ( Trs

e

En pratique I'impression d'une couche de cyan, de magenta et de jaune donnent un brun
sombre, c'est pourquoi on ajoute une couche de couleur noir pur (en plus cela colte moins
cher que de passer les 3 couches).

On parle donc de quadrichromie.

Le spectre de couleurs des images CMJN est moins important que celui des images RVB.
Lorsqu'on convertit une image RVB en image CMJN, les couleurs non imprimables sont
converties en couleurs imprimables. 1l ne faut pas convertir a la 1égere une image RVB en
mode CMJN, I'image en serait altérée

Les travaux effectués en CMJN sont ternes a 1’écran et lumineux a I’impression...Ils sont par
conséquent plus qualitatifs et destinés a I’impression professionnelle.

D'une maniere générale, si jamais vous travaillez avec un imprimeur professionnel,
demandez lui le plus tot possible sous quel format il désire le fichier.
Concernant les couleurs choisies Le résultat papier differe toujours du résultat virtuel

NB : pour les autres modes, voir document "Cours Photoshop_les différents modes couleurs”
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FORMATS D’ENREGISTREMENT

Pour enregistrer une image sous Photoshop, on peut choisir entre plusieurs formats
d’enregistrement ; les plus courants sont les formats Photoshop, TIFF, JPEG et GIF. En voici
les caractéristiques.

Le format Photoshop (.psd)

C’est le format natif de Photoshop. Sont aussi enregistrés dans ce format les calques, les
couches alpha, les repéres, les grilles, aucune déperdition en terme de pixels et bon nombre
d’informations liés au logiciel. Cependant, I’image ne peut étre compressée, les fichiers sont
donc trés volumineux.

Donc ce format est utile lorsqu’une image n’est pas terminée. En I’enregistrant avec ce
format, on ne perd aucun renseignement.

Le format EPS ( .eps) : Encapsulated PostScript

Lorsqu’on exporte une image vers un logiciel de PAO ou de dessin (ex : Xpress ou
Illustrator), on utilise ce format d’image. On I’utilise également dans le cas d’une sortie sur
photocomposeuse PostScript. Il ne conserve pas les calques.

Les fichiers EPS étant tres volumineux, on se limitera a ces utilisations.

Le format TIFF (.tif)

C’est un format trés répandu, sous Windows comme sous Macintosh. Ce format autorise la
compression (1/3 par rapport au format .psd = Choisir I’option « Compression LZW ») sans
déperdition de 1’image, en conservant les calques (contrairement au format JPEG).

On utilisera ce format pour enregistrer une image dont la qualité doit étre parfaitement
préservée et exportée sur InDesign.

Le format JPEG (.jpq)

Format Prépresse et Web, C’est le plus couramment « passe-partout ». En effet le rapport de
compression peut atteindre 1 pour 50. Cependant, il détériore forcément un peu 1’image, sans
possibilité de revenir a I’image de départ. Lors de 1’enregistrement au format JPEG, il est
possible de choisir la qualité¢ d’image souhaitée, sur une échelle faible (Web) a forte
(Prépresse). Plus la qualité est faible, moins le fichier sera volumineux. Il va donc falloir
choisir...

Le format .RAW

Format brut des nouveaux appareils photos. Format le plus lourd sans aucune déperdition de
couleurs et de luminosité. En revanche, il n’est ni exportable ni exploitable (il est necessaire
de le transformer en .JPEG)
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FORMATS D’ENREGISTREMENT (WEB)

Menu fichier / enregistrer pour le Web et les périphériques

Le format CompuServe GIF (.gif)

Moins qualitatif, ce format est trés usité sur Internet. On ne peut enregistrer une image au
format GIF que si elle est en mode Couleurs indexées, ¢’est-a-dire composée au maximum de
256 couleurs. Le format GIF autorise la compression.

Avec ce format, on a aussi acces a la production d’images transparentes : sous Photoshop,
pour qu’une zone transparente apparaisse bien comme transparente aprés enregistrement, il
faut I’exporter au format GIF : Fichier>Export>GIF89a export.

Donc le format GIF et utilisé :

- pour des images avec peu de couleurs, destinées a Internet ;

- pour des images avec des zones transparentes.

Le format PNG (.pnqg) : Portable Network Graphics

Destiné a remplacer le format GIF, dont I'utilisation est soumise a un Copyright par
CompuServe, PNG autorise un format de compression plus important que celui du format
GIF. Il permet également d’enregistrer des images en millions de couleurs (16.4), sans perdre
de qualité, avec un taux de compression plus élevé que celui du format TIFF. Il reste encore
quelques réserves a émettre a propos de ce format :

- les derniers navigateurs de Netscape et de Microsoft le reconnaissent encore de fagon
imparfaite.

- On ne peut pas choisir sa résolution d’image : lorsqu’on enregistre une image au format
PNG, une résolution de 72 ppp est automatiquement choisie.

Pour enregistrer une image au format PNG :

- L’option d’entrelacement est équivalente a celle des formats GIF et JPEG ;

- Pour obtenir le meilleur taux de compression , toujours choisir la méthode de filtrage dite «
alternative ».

En conclusion, ’utilisation du format PNG se fait dans les cas suivants :

- pour remplacer le format TIFF, si une image doit étre diffusée sur le Web, sans perte de
qualité ;

- dans ’avenir, pour remplacer le format GIF...

Le format Kodak PhotoCD (.pcd)

On peut lire sous Photoshop des photos provenant de PhotoCD. On peut également choisir de
quel type de pellicule proviennent les images.
On ne peut pas enregistrer d’images sous ce format.

Le format BMP (.bmp)

C’est le format graphique « natif » de Windows. Pour qu’une image serve de papier peint au
bureau de Windows, elle doit étre au format BMP.
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Le format PICT (.pct, .pic, .pict)

C’est le BMP mais pour Macintosh. Cependant, il autorise 1’enregistrement des couches alpha
et la compression des images, contrairement au format BMP.

NB : pour les plus d’informations sur les formats Web, voir document "Cours
Photoshop_format graphique Web"
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Tableau des qualités des formats

PhotoShop Initiation

Nom Compression Nombre maximal de RVB Qouleyrs
maximale couleurs indexées
PSD Non 16 millions Oui Oui
TIFF 1/3 environ 16 millions Oui Oui
GIF 1/3 environ 256 Non Oui
JPEG 1/50 au maximum 16 millions Oui Non
PNG 1/3 environ 16 millions Oui Oui
EPS Non 16 millions Oui Oui
BMP Non 16 millions Oui Oui
PICT 1/3 environ 16 millions Oui Oui
Tableau comparatif résumé des formats d'images
Format TIFF PSD JPEG
Extension (.xxx) tif .psd Jpg ou .jpe
Utile sur Internet Non. Non. Oui, idéal pour
photos.
Utile a I'écran Bonne qualité  Trés bonne Oui, idéal.
(PowerPoint) mais lourd qualité mais trés
lourd
Utile Impression Oui, idéal. Oui mais lourd | Moyen,
si plusieurs compression trop
calques. visible.
Logiciel idéal pour  |Visionneuse XP, PhotoShop,
visualiser Paint shop, PaintShop et navigateur
PhotoShop, parfois Internet,
Apercu QuickTime, QuickTime,
Apercu Apercu
Logiciel idéal pour  |Paint shop Pro, |Paint shop Pro, |Tout logiciel
éditer/retoucher PhotoShop, etc. |PhotoShop, d'édition
Fireworks. graphique

Enregistrement des couches

alpha

Oui

Oui
Non
Non
Oui
Non
Non
Oui

GIF

Qif

Oui, pour icones,
petites

animations, logos,
plans, shéma
Oui, pour icones,
petites
animations, logos,
plans, shémas

Non.

Visionneuse XP, |Visionneuse XP,

navigateur
Internet,
QuickTime,
Apercu

Paint shop Pro,
ImageReady,
Fireworks, etc.
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| INTERFACE

» Palette d’outils composée de 4 parties (cf image ci-dessous)

> Les palettes activables par le menu Fenétre. La principale étant la palette des Calques
(F7).

» La barre d’outils « controles » ou « options » : permet de paramétrer chaque outil
sélectionné dans la barre d’outils.

> Le menu Fenétre constitué des palettes et des options.

P: Adobe Photoshop C53 Extended [BEEE

Fichier Ecition Image Calque Selection Fitre Analyse Affichage Fendtre  Aide
‘ml Espace de travail ¥ ‘

| - |@gt@ | Comtourprosr. [0 ] Citieese | svies fpomal 9] ] = H ]| [ oo amdioren,

. .
Sélection =
"~

2.7,

Application A
0. %,

Vectoriel

L

3pE

<o
ERF R

Navigation

L]

og

'Z démarrer ) > Nie - M. < Add ROGE S e " s

Remonter dans I'historique

Menu fenétre/ historique permet de remonter dans la chronologie des opérations effectuées
depuis le début sans pour autant effacer les différentes étapes

Historique Histo!’que ! »

antique.JPG

|

L aseo pofpgonal

El Désgipehionner Drésdlectionner

\,;:f] 1 asse polfpgonal b | Lasso polygonal b
'gﬁ L aseo pofpgonal L aseo podpagonal

\,;:f] L asse pofpgonal 1L asep poipgonal

El Dejolication El Dupfeation

El Désdfectionner
] v I YU

m F [ EERE
Ou menu fichier version précedente pour revenir sur doc. de départ.
NB : pour paramétrer I'historique, menu Edition / Préférences / "historique - cache”

El Désdlpchionner
e TR
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Il LES REGLAGES

Exemple : ouvrir lion.jpg

Ps Adobe Photoshop CS3 Extended - [lion.jpg @ 50% (RVB/8*)] Al =] Masquer OU non

H Fichier Edition Image Calque Sélection Fitre Analyse Affichage Fenétre Aide

‘ Q - | [@R | DOredmn
H 5

ner fenétres [[] Zoom fenétres [ Taille réelle des pixels | [ Adapter 3 lécran | [ Tale dlimpression |

£

Vignette de I’image

YL

iy

QB
AERN

« arriére-plan »
apparait quand image
dans autre format que
Photoshop.

gl

2PN DS

L]

oe

‘s demarrer 3 T cours photoshop - Mi... Ps Adobe : RHE B

Menu Image / Réglages :
» Luminosité / contraste (réglage basique)
» Niveau (travail sur les couches de 1I’image)
» Courbes
» Tons foncés / tons clairs
Contraste automatique

Luminosité / contraste Luminosité/Contraste
Simple, faire tester en déplacant les curseurs Luminosité +50 ( oK ]
—0 [ Réinitidliser |
Contraste : Apercu
— Clutiiser | luminosité existante
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Pixels clairs

Cliquer glisser le curseur
vers la gauche pour éclaircir
I’image

Pixels moyens

Niveau
Zone Couche :

Hiveaux

» RVB = couche globale
» Rouge = couche rouge

Couche ;| RWE

|
Ik
1 Auto
Rétablit les tons

foncés et clairs de

> Vert = couche verte Miveau d'entrée
» Bleu = couche bleue

Pixels sombres l'image
Cliquer glisser le curseur vers la \ [ lato ]
droite pour assombrir I’image. o 1,00 160
NB : en maintenant Alt appuyé, — Py
visualisation des pixels non — - pi
modifiables 5 % 2| Pipettes
Récupere les tons
/ foncés, gris ou clairs
Cliquer glisser vers la droite pour / sélectionnés

Cliquer glisser vers la

moins laisser rentrer les noirs :
gauche pour moins

laisser rentrer les blancs

Astuce : OK valide, Annuler ferme et Alt maintenu + bouton Annuler permet d’initialiser.
NB : si I'histogramme a une structure "peigne”, cela indique que I'image a déja été réglée de
nombreuses fois (il n'y a donc plus rien a faire)

Courbes :
Outil plus pointu, plus compliqué a utiliser que 1’outil Niveau.

Courbes

|_— | Cliquer glisser la courbe vers le
haut pour éclaircir

Paramétre predéfini @ | Personnalisé
Couche : | RVE v

()&

|_— | Cliquer glisser la courbe vers le

bas pour contraster

Apercu

NB : possibilité de placer jusqu’a 33
points sur la courbe
NB 2 : essayer d’obtenir un S avec la
courbe pour 1’équilibre des tons
NB 3 : privilégier le travail sur la
Erirée “ couche globale RVB
8 | A F F Daficherléattage NB4 : Alt + clic sur bouton
¥) Options d'affichage de la courbe "i n|t|a| ise I‘"

Sortie
100
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Tons foncés / tons clairs :

- - ; Tons foncesfTons clairs PZ|
Outil utile pour les photos sous exposeées. s
Tons fonces
Facteur : 100 | %
Nombre de Pixels sombres ou clairs ] a)
(IuminOSité) Tons clairs
/anntité: %
Ensemble de Pixels sur lesquels il ] - ] agercu
agit Facultatif (perf)
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IV LES OUTILS GENERAUX:

Ouvrir antique.jpg

Laloul &
Cliquer sur outil loupe dans barre outils, le curseur devient une loupe
Loupe + pour zoomer (zoom maxi 1600%), loupe — pour dézoomer (zoom mini 0,65%)
Pour zoomer, cliquer avec curseur loupe dans le doc., pour dézoomer, maintenir Alt. appuyée
et cliquer avec loupe P
Taille réelle: (100%): double cliquer sur outil loupe |} |
Taille écran: double cliquer sur outil main q;nl, |
Cliquer glisser en encadrant une zone L
Ctrl et +: pour zoomer
Ctrl et -: pour dézoomer
NB . pour n’importe quel outil, alt maintenu pour utiliser loupe sans perdre [ outil

La palette de navigation
Menu fenétre/ navigateur

e ]

Mavigateur ™, Infos Hiztagr amme b

Apercu du doc.

Cliquer glisser le carré de haut en
bas pour déplacer I'image: on
obtient une main -

452,08 % & = ey

Réglage manuelle du zoom: saisir ¢ .
la valeur et valider par entrée / reduire curseur agrandir

/ /

Les outils de sélection

Iﬂ m [} Outil Reckangle de sélection M | (M), pour carré maintenir SHIFT appuyé
% (ol Ellipse de sélection m | (M), pour rond maintenir SHIFT appuyé
.m/: ==a Cutil Rectangle de sélaction 1 rangée sélection de rangée(s) de pixels

- E Outil Rectangle de sdlection 1 colonne sélection de COIOnne(S) de pixels

utilisation: sélection de I'outil dans la palette et cliquer glisser sur I'image

NB: pour déplacer une sélection, se placer sur la bordure, obtenir curseur fleche blanche et
cliquer glisser la sélection: le pointeur change de forme (fleche noire)

NB1: possibilité de mémoriser toute sélection dans le menu sélection (permet de la récupérer
a n'importe quel moment par ce méme menu)

NB2: pour désélectionner CTRL+ D

NB3: L'outil lasso (L) et outil baguette magique (W) sont aussi des outils de sélection
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La barre d'options des outils de sélection
(exemple avec outil rectangle de sélection)

[FlsLal=)

@l nouvelle sélection

ajouter a la sélection = addition de sélection -

Wy

| U™ soustraire a la sélection ! ; |

L'outil lasso

E P Outil Lasso L
‘E’_ [ ] E‘;ﬂ Cutil Lasso polygonal L

Outil Lassa rmagrétique L

» Auvec le lasso polygonal, cliquer plusieurs fois

de point en point pour entourer le chapiteau de lI'image

> Double cliguer pour refermer la sélection

» Sélectionner également la colonne en addition de sélectio
> Se placer a l'intérieur de la 1% sélection (le chapiteau) et
cliquer de pt en pt le long de la colonne.

Double cliquer pour refermer la sélection.

On obtient une unique
sélection

NB:lasso simple, entoure élément et le referme automatiquement des qu'on lache la souris
avec ALT maintenu, on peut cliquer pls fois de pt en pt (donc plus de maitrise)
lasso magnétique, pas pratique

L'outil Déplacem| Ihi,||

Déplace la sélection (voire la duplique)
Pour dupliquer:

> Cliquer sur outil déplacement pour I'activer

» ALT maintenue + cliquer glisser a I'endroit souhaité

ATTENTION: RELACHER SOURIS AVANT ALT
NB: tant que la sélection est active, on peut la déplacer
soit sur ce méme document soit d'un document a l'autre
NB?2 : alt maintenu permet de dupliquer la sélection
Exo: dupliquer colonne et refermer le mur
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Outil baguette magique | o | I
Sélection par teinte, observer barre d'options
TOLERANCE: pixels
Recherche tous les Px de la méme teinte. Possibilité de faire varier le seuil de tolérance.
Plus la tolérance est grande, plus il recherchera la méme couleur dans I'image et vice versa.

Exemple 1: régler tolérance a 50 px Exemple 2: régler tolérance a 150 px

et cliquer dans le ciel et cliquer dans le ciel

Tolérance

| i T S

NB : Décocher la case "pixels contiglis” pour effectuer de la sélection discontinue.

ECHAP MAIS NE PAS FERMER ANTIQUE

Intervertir une sélection

Exo techbot (robot) dans dossier montage Tundra
Ouvrir "techbot.jpg”
Avec baguette (tolérance a 50%) en décochant la case "pixels contigus",
sélectionner le bleu aux contours du robot
Ouvrir "tundra.jpg"

Avec outil de déplacement, cliquer glisser le robot
sur image "tundra”
Cela copie le tout, donc ne fonctionne pas.

Il faut INTERVERTIR la sélection

Revenir sur "techbot™ et cliquer menu sélection/ intervertir
Seul le robot est sélectionné (moins compliqué quand les pixels du fond sont de méme
couleur)

Puis cliquer glisser le robot dans "tundra" en maintenant alt. appuyé
pour créer une copie
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Exo d'intervertissements (confirmer les acquis) (01 [ owiRectange u
Fichier /nouveau _ [ ©util Rectangle srrond u
20 Cm/ 20 cm q“ [] Q Cutil Ellipse u
. . . . . O Cutil Pohygane u
Avec outil ellipse, dessiner un cercle (avec Shift maintenu) de N oull Tt y
COUleur rouge [|_‘ v\?Outil Forme personnalisée u
Attention, veérifier dans barre options que icone "pixels de
remplissage soit bien actif —
plissag o mo @
Avec baguette magique sélectionner rond rouge .

Intervertir: menu sélection/ intervertir
Remplir fond en jaune (sélect couleur et Alt. + Backspace) . .
Intervertir et rond en vert, etc....

V COULEURS ET FILTRES

Revenir sur le doc "Antique” pour créer un ciel artifi i

Outil "baguette magique" pour sélectionner uniquement tout le ciel:
tolérance a 50 px, décocher "pixels contigls"

cliquer sur "ajout a la sélection" pour ajouter le bleu non sélectionné
Cliguer dans le ciel

puis dans les autres parties du ciel qui n‘ont pas été sélectionnées

Pour supprimer le ciel:
appuyer sur touche backspace
Créer le ciel artificiel:

Inverser les cotlletirs

Créer une couleur
2 méthodes:

Couleur de 1% nlan

Outils "sélecteur de couleurs". Couleur darriére plan
Il faut du bleu et du blanc.

Reécupérer les couleurs d'origine

Cliquer sur couleur 1*" plan (noir) pour accéder aux couleurs.
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3/ valider

nouveau I OK

X
i

[ Réinitialiser

2/ deplacer le rond pour
sélectionner la couleur

[ Ajouter au nuancier |

[ Bibliothegques de couleurs ]

' | 1/ Cliquer sur bleu

Os: @%

Oa: [13 |
OL: [87 |% Ob: [ |
OR: Ii‘ (e @% i
Ov: [155] M2 o Dans sélecteur de couleurs:
! " Op: [221] 1[0 ] Y
[ couleurs weh uniquernent ; E?ﬁ_d;;_ o E\ o L
Couleur non imprimable : cliquer sur le triangle pour qu'il se place sur une bonne

couleur
Concerne les couleurs Web

He @EE

Couleurs Web uniquement : a cocher si image est diffusée sur le Web (moins de couleurs)
# Référence hexadécimale de la couleur (#000000 = noir et #ffffff = blanc)

TSL (luminance couleur) avnl; i fo
LAB (luminosité couleur) Ne pas I'expliquer, ces deux modes sont gérés par imprimeur
Bouton "Bibliotheque de couleurs" : accés aux différents types de nuanciers (dont
PANTONE). Les Couleurs Pantone sont des teintes normalisées et référencées dans un
échantillonnage appelé nuancier ou pantonier. Elles sont faites pour étre utilisées avec des
encres Pantone en imprimerie. Ce systéme chromatique est distribué par la société Pantone

La palette couleurs
Permet de créer une couleur en agissante sur les curseurs ou sur le spectre

Pour remplir la zone sélectionnée par couleur : sélectionner outil "pot de peinture" (ou G) et
cliquer la zone concernée.
A l'issue d'une des deux méthodes, ajouter la couleur au nuancier pour la mémoriser.

La palette nuancier
Permet de mémoriser une nouvelle nuance sélectionnée avec pipette ou créée.

S Pour ajouter une nouvelle nuance, cliquer
directement dans la palette ou sur I'icone
“nouvelle nuance”

Double cliquer sur le carré coloré pour le
nommer
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les filtres

Appliquer un filtre: menu filtre/ rendu/ nuages

(I'un des plus vieux filtre de Photoshop)

Pour déplacer la zone: CTRL + F

autant de fois que nécessaire (ou avec outil déplacement)

NB : Pour visualiser et tester d'autres filtres : cliquer dans menu Filtre / Galerie de filtres.

P 3 Artistiques

»

Patchwork ~|
Taille du carré

Relief

Chaque filtre est
paramétrable.

Filtres classés par
catégorie.

R & BE O o

Voir photocopie du document "les différents séries de filtres Photoshop"
pour savoir ce a quoi correspond chaque famille

Pour remplacer ciel par image

Menu fichier/ ouvrir/ ciel bleu

Sélectionner toute I'image du ciel bleu (CTRL + A)

Copier (CTRL + C)

Revenir sur antique

Menu édition/ coller dedans (permet de coller a l'intérieur de la sélection)

NB: avec outil de déplacement, cliquer glisser dans le ciel pour le déplacer (le ciel bleu
artificiel créé en premier est en dessous)
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Exo "shake.jpg" a faire seul
Afficher palette couleur

Basculer de RVB vers CMJN en cliquant dans le menu local ————

But: que les trois cercles blancs soient coloreés en: }
— Rouge de la paille “‘*“"‘)Q “"W‘

Rond rose:

Avec pipette L|ﬂ , cliquer dans le rose de la glace

Dans la palette cauleur la couleur rose s'affiche, pour la sauvegarder, cliquer sur icone
nouvelle couleur g de la palette "nuancier”, doucle clic sur I'icone de la couleur pour
nommer “cercle rose".

Sélectionner I'intérieur du cercle avec lasso et remplir avec I'outil pot de peinture

d d

cercles.

(ou en appuyant sur ALT + Backspace). Laisser faire les autres
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VI AUTRES OUTILS

Outils de redimensionnement

Les outils du menu édition/ transformation agissent sur taille, sens... de 1'image.
» Homothétie :

permet d'agrandir ou réduire la hauteur ou la largeur grace aux

poignées de redimensionnement

i

_ SHIFT + cliquer glisser pour
Dans Barre D'options: conserver les proportions

L:@H:

Point d'ancrane

Le chainage permet le calcul
automatique de I'nomothétie

valider par entrée (parfois taper 2 fois)
ATTENTION : Une fois la réduction d'image validée, il est impossible de réagrandir celle-ci
sans en modifier la pixellisation. Privilégier de remonter dans I'historique.

Faire essayer sans valider (appuyer sur ECHAP)

Rotation : pour faire pivoter I'image (essayer avec le ciel)
Inclinaison

Torsion

Perspective

Déformation : un quadrillage permet de déformer le ciel a loisir
Symétrie : faire essayer symétrie horizontale avec ciel bleu "soleil"

VVVVYY

_—

Qutil de recadr ‘E|'.

activer l'outil

cliquer glisser d'un angle a l'autre
NB: alt. + poignée de redimensionnement permet d'ajuster de la
maniére le coté ou I'angle oppose. (essayer avec "hublot.jpg')
NB2: Alt. + Shift + Poignée = conserve proportions

valider par entrée

echap pour désactiver

Essayer avec ""‘gondole.jpg**
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1/ Recadrer la photo:

Zoomer sur lI'image,,

Cliquer sur outil &7 et cliquer glisser

d'un angle a l'auue jusqu'a la chemise de I'hnomme
Ajuster si nécessaire

Appuyer sur entree

2/ Modifier le fond (comme shake.jpg)

ou

ou

YVVYVYY

PhotoShop Initiation

Exo ""Bainl™ a faire seul : Sélection et déplacement des objets dans I'image,
attention de bien désélectionner entre chaque objet (CTRL+D) et de soustraire
intérieur lunettes du ballon et intérieur pelle de la sélection. A la fin, recadrer
I'image.

Exo ""bureau 3.jpg™ a faire seul :
Ouvrir "bureau 3.jpg"
Enregistrer sous...dans son dossier
Recadrer
Modifier le fond
Modifier les couleurs vétements, ordinateur, cheveux

Dans palette outil, cliquer sur la pipeuﬂ
Cliquer sur couleur a prélever (mur saumon)
Afficher palette nuancier (menu fenétre):
Une série de nuances par défW
Cliquer sur icone "nouvelle ¢ ; . —
La couleur s'affiche dans le nuancier

Pour renommer la couleur: double cliquer sur son § [J"e: |

Nommer "mur" et cliquer sur OK

Sélectionner le mur avec le lasso

pour remplir avec la couleur prélevée:
Alt + Backspace: couleur 1* plan
ctrl + Backspace: couleur arriere plan

utiliser le pot de peinture
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- Menu édition/ remplir:
1¢" plan,opacité a 100%, mode normal
ctrl + D pour désélectionner

3/ Modifier les couleurs:

- contourner la chemise de I'homme
avec outil lasso

NB: si on applique une couleur,

cela ne fonctionne pas car on ne respecte

pas les ombres et les plis de la chemise

(essayer puis annuler avec ctrl + Z)

- Cliquer menu image/ réglages/
teintes et saturation

- Cocher redéfinir et apercu

TEINTE: couleur

SATURATION: contrastes de la couleur

LUMINOSITE: 0% a 100%

Faire de méme avec pull femme et ordi.

Teinte/Saturation

et Ex
Saturation :

2
Lurningsite :

Les couleurs d'une image en niveau de qris

Exo "cuisine NB.jpg"*

NB: il est impossible d*appliquer des couleurs dans ce type de photo car image est en
niveaux de gris. Pour mettre en couleur une image en niveau de gris, il faut changer son

mode colorimétrique en CMJN

Pour info:
Menu fenétre/ couche: 1 seule couche:Gris

4 couches a masquer ou non (tester en cliquant

sur ceil

Nuance de gris

Passage en noir et blanc d'une photo couleur

» Ouvrir la photo en couleur sous photoshop
« Image — dupliquer - ok

* Aller dans Image — Mode — niveaux de gris — ok.

La photo est alors immédiatement passée en mode NB.
Il faut maintenant faire glisser la photo NB sur la photo couleur avec le curseur déplacement

. i CMJN
recolorer chaque élément (mur haut, mur bas, porte, chaise, nappe sans sélectionner tasse,

vase, plaintes, intérieurs chaise): sélectionner I'élément avec le lasso, choisir une couleur dans
la palette couleur, cliquer dans menu édition/remplir (mode couleur ou incrustation, régler
opacité). Faire des essais et CTRL + Z si on veut recommencer.
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« les deux images doivent se superposer. (s'aider avec l'opacité du calque pour bien visualiser
la chose). La photo est alors un mélange de NB et de couleurs. En remettant I'opacité a 100%,
la photo passera en NB puisque c'est celle-ci qui se trouve au dessus.

* Sélectionner 1'outil gomme dans la palette et gommer 1'endroit ou 1'on souhaite voir
apparaitre la couleur.

* Aller dans Calque — Aplatir I'image et I'enregistrer
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VII LES CALQUES

Les calques permettent de travailler indépendamment sur plusieurs éléments qui composent
I'image. Par conséquent, une gestion plus aisée et plus simple de chacun d'entre eux.

Exo ""Melon"'
Ouvrir "melon"

Gestion de la palette "calgues"
(F7 ou menu Fenétre)

P s e Par défaut, le nom donné au fond a l'ouverture de
A RS T I'image est "arriére plan".

. _ Double cliquer dessus et nommer “fond"= il
[, devient un calque

L

A |5 ‘4 Ay

i 0, Vignette du masque

E e > M@

N I +

ke L")

I = £

E o N 0 Masquer ou non le masque

3 JZ

1 )

—» lIcones : "style de calque™, "calque de réglage”, "

§ =
%% 0 DBsEsh b

—> créer un nouveau calque", "supprimer un calque"

1/ Zoomer sur chaque fruit (élément du visage de monsieur patate) et le détourer avec le lasso
polygonal

2/ appuyer sur CRTL + J pour créer un nouveau calque dans la palette

3/ renommer le calque du nom de la partie du visage

4/ revenir sur le calque d'origine et créer un calque par élément

5/ placer chaque élément sur le visage (sauf yeux, sourcils et oreilles qu'il faut dupliquer) en
cliquant d'abord sur son calque puis en le cliquant glissant avec I'outil déplacement.

NB : pour disposer les éléments en premier ou autres plans, ordonner les calques les uns par
rapport aux autres en les cliquant glissant du haut vers le bas dans la palette.

NB?2 : lorsque qu'un élément d'une image est glissé (avec outil de déplacement) sur une autre
image, un calque est automatiquement créé sur la seconde image
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¥ Adobe Photashop (53 Extendsd - melon.psd @ 66,75 freile, RYBIBE]]

aznotoShop Initiation

b+ Dshcmatesor: gope v Oovondnd | Tl 3

L God waE BAd W

e R A 2R ™. 4/ L'opacité agit sur la transparence de I'objet

3/ Les différents modes de calques (ou mode de
fusion) permettent d'appliquer des effets sur le calque
Voir photocopie du document "les modes de fusion™
pour savoir ce a quoi correspond chaque mode

1/ Le fruit apparait sur un fond gris et blanc = vide
2/ masquer les yeux pour expliquer la "transparence™

a NB : un clic droit sur le calque permet de modifier ses
propriétés (exemple : couleur pour pouvoir distinguer
les calques texte des calques images, etc.)

NB2 : cliquer sur -~ permet d'accéder aux options de
e la palette (donc a la taille des vignettes)

Dupliquer un calgque

Pour sourcil et oreille

Clic droit sur le nom du calque concerné / dupliquer le calque / renommer
» Pour la copie du sourcil : menu édition / transformation / symétrie / axe horizontal
» Pour les oreilles: menu édition / transformation / rotation (voire appliquer une
symétrie verticale pour I'une des oreilles)

| Couches | Calques x | s

|Normal v |opacité :| 100% » |

verrou: [] &+ @ Fond ‘ 10096 )7\

® |:] sourcil copie

- |:] sourei

® [ 1] e

:
® [ ] orsile copie

QAIIIhm

= fx 0 ®© 9 & T

NB : possibilité de sélectionner plusieurs calques en méme temps en maintenu Shift ou Ctrl
appuye.
Exemple : sélectionner les deux calques "oreille" et les déplacer vers le haut et le bas par
rapport au visage.

Rappel : il s'agit d'un montage. L'image sera donc enregistrée en format .PSD
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Parameétrer le style d'un calque

Double cliquer sur son nom et tester les différents styles (veiller que la case "apercu” soit

activée)

Style de calque

Shyles

Options de Fusion : Par défaut

[Jombre portée
[ ombre inkerme
Lueur externe
[ Lueur interne
|:| Bizeautage et estampage
[ <ontour
[ Texture
Satin
[ 1rerustation couleur
[Jincrustation en dégradé
[] Incrustation de rmaotif

[ ontaur

Options de fusion
Fusion générale

Made de fosion : |NDrma| v |

il

Opacité

Fusion avancée
Opacité du Fond
Couches : [¥]R [v]y [v]E

Masquage : | gync

e |

I

|:|Fu:i|:|nner les effets intérieurs an tank que groupe
Fusiu:unner les calques écrétés am tank que groupe
Calque farmé par la transparence

|:|EEFets rmasqués par le mazque de fusion

|:|EFFets rmasgués par le mazque vectorial

Camparaison sur | geie L

Ce calque : 0 L
I
' iy
Calgque du dessous 0 255
I
' iy

( oK

| Réinitialiser |

[ Mouyeau style.., ]
[¥] spercu

X
1
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Exercice a faire seul :

1|

|| Calques x | -

= Fosscs:
verrou: [ &+ @ Fond :
D canard

- Arriére-plan a

= fx 0 ©. 0 & 3

K]

Résultat a obtenir

1. Ouvrir "joli"

2. Oter fond blanc : avec baguette magique, pixels discontigis, tolérance & 10%, appuyer
sur SUPPR

3. Ouvrir "plage2™

4. Déplacer et positionner (avec outil déplacement) canard de "joli" sur "plage2"

5. Observer les calques

6. Redimensionner le calque canard (menu édition / transformation / homothétie), Shift +
cliquer glisser une poignée d'angle

7. Pour reflet :

- dupliquer le calque "canard”

- retourner le calque "canard copie" : menu édition / transformation / symétrie verticale

- déplacer "canard copie" sous "canard" avec outil de déplacement (magnétisme)

- régler opacité du calque "canard copie" pour obtenir un reflet plus transparent

- déplacer le reflet obtenu sous le canard original en positionnant calque "canard copie"
sous calque "canard" dans palette
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VIIl Outils tampon/ correction

Outil Tampon de duplication %

Outil de duplication permettant la recopie de pixels préleves de facon nette.
Il s'utilise avec les formes dures ou floues
Il permet de prélever de la matiére d'une image pour l'appliquer sur une autre image.

Ouvrir "Maison.psd"
Obijectif: réparer le toit

> Pour prélever de la matiére : Alt maintenu + clic dans la zone souhaitée. Un viseur de
prélevement apparait

> Pour appliquer cette matiere : cliquer glisser
NB : dans la barre d'options de I'outil Tampon :
Case alignée cochée: Au moment de la recopie le viseur se déplace et continue a prélever
Case alignée non cochée + clics successifs : la zone prélevee est toujours la méme

> Pour paramétrer le diamétre cliquer dans la barre d'outils sur Forme
& ~ | Forme: g -| | Mode: |Morrnal

Diamétre principal 59 px >

O &l
Bt 0% Diametre = Taille du cercle de I'outil
Dureté = matiére qui va étre dupliquée

- . "~

1 3 H El 13 19

. . - - -

B 9 13 17 21 27

- - - - -

35 45 BS 100 200 300

. ® . - . .

9 13 19 17 45 [0

Exercice ""Maison"
Pour prélever sur l'arriére plan et travailler sur un calque :
1. Travailler les retouches en créant un nouveau calque et en sélectionnal P
2. Pour le bord du toit ou pour affiner: sélectionner la zone avec le lasso polygonal,
utiliser le tampon. Le prélevement extérieur est possible mais la recopie ne s'applique qu'a
I'intérieur de la zone sélectionnée (a la fin CTRL + D pour déselectionner)

Outil Tampon de motif ;n%

2 étapes :
> La création du motif
> L'utilisation du motif

Création :
- Sur calque "arriere plan™, réaliser un rectangle (les motifs ne peuvent

étre créés qu'a partir de forme a angles droits) sur une partie propre du mur
- Menu édition / utiliser comme motif, nommer / ok
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Utilisation :

Créer un nouveau calque "mur™

Pour un remplissage plus aisé, sélectionner la facade avec lasso polygonal (soustraire les
fenétres)

Dans la barre d'outils du tampon de motif, choisir le motif souhaité

Cliquer glisser le cercle dans la zone sélectionnéee pour appliquer le motif

Ctrl + D pour désélectionner

Rappel sur Filtre : appliquer le filtre texture / placage de texture au calque "mur™ pour
obtenir un effet briques

Outils correcteur |zj

Outil de duplication permettant la recopie de pixels prélevés de facon floutée,
contrairement au Tampon.
Il s'utilise avec les formes dures ou floues.
Il ne peut pas s'utiliser sur un calque vide et ne fonctionne pas sur une image différente.
Il va adapter le contraste, la luminosité et la saturation au moment de la recopie.

Outil piéce (perfectionnement)

)
Ouvrir ""Image ancienne"
Ne s'utilise pas avec les formes mais avec les sélections
Dans barre d'outils, si "'Source™ cochee :
1. Sélectionner la zone a retoucher
Alt + clic successifs = lasso polygonal
ou
Cliquer glisser = lasso simple : oz I S
ou
Réaliser une présélection de la zone a réparer
avec outil lasso avant d'utiliser I'outil Piéce
2. Pointer le curseur a l'intérieur de cette zone act |
3. Cliquer glisser celle-ci sur la zone propre \
servant a la "réparation”

i (81 b Butotrs
T demarrer. [ caspahuin.. | @mesbicie . h st

Dans barre d'outils, si "*cible’/ ""destination"" cochée :
1. Sélectionner la zone propre
2. Cliquer glisser sur les zones a réparer

Terminer les corrections de cette photo seul

Astuce : menu filtre / bruit / antipoussiére
Récupération photo plus correcte mais plus floue

oK

[ apercu

— Rayon : élimine impuretés sur image mais ajoute
du flou
— Seuil : récupére un peu de netteté

34%

Rayon : 3 pixels

Seul:| 13 |niveaux

8
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Exercice théiere ""ZEN" a faire seul

[ Calques x | Tracés_| Couches |

» D symbole 2
» l:] symbole 1

£ Arriére-plan 5]

(\ ] A :’/’ :
Résultat a obtenir

Ouvrir "base01"

Outil tampon de duplication et/ou outil piéce : 6ter le nom "G. Klimt" et les traits noirs du
mur

Ouvrir ""Kanji-Zen""

1/ supprimer le fond blanc :

Double clic calque "arriere plan™ pour nommer calque "symbole"

Baguette magique : décocher "pixels contigls", cliquer dans blanc de I'image (intervertir
sélection)

Appuyer sur SUPPR ou BACKSPACE

Désélectionner (CTRL D)

2/ supprimer le mot ZEN :

Outil rectangle de sélection : contourner le mot ZEN

NB : paramétrer la taille de la forme dans la barre d'outils | Stle: [Tallefies 3] Liftem [ 35 Hiltem
Zoomer su r le mot ZEN

Avec outil rectangle de sélection, encadrer "ZEN" puis appuyer sur SUPPR

Désélectionner

3/ Appliquer une autre couleur de remplissage au symbole :
Sélectionner le symbole avec outil baguette magique (tolérance a 50 px)
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Dans le menu sélection, cliquer sur "Mémoriser la sélection™

Mémoriser la sélection

Diestination [’
Document | Kanji_Zen.jpg "|
Annuler
ICDuche : | MoLvea 4
o ¢ | |

Résultat
® Mouvele couche

NB : dans ce méme menu, possibilité de “récupérer la sélection" & tout moment en
sélectionnant dans le menu déroulant "couche™ le nom de la sélection souhaitée.

4/ Observer la palette “"couches"

Symbole + masque

Calgues | Tracés | Couches = |

=
Passer I'image en mode RVB =
(' menu image / mode / RVB) =
Observer a nouveau la palette "couches" —
=

Zhrel -+

5/ Créer une couleur a l'aide de la palette "couleur" ou du sélecteur de couleurs puis
I'enregistrer dans la palette "nuancier” en cliquant sur l'icdne "nouvelle nuance™
Appliquer la couleur avec I'outil "pot de peinture™ (le calque doit étre sélectionné)

6/ Les symboles sur la lampe de "base01" :

Avec outil de déplacement, cliquer-glisser le symbole de "kanji-zen" vers "base-01"
Observer les calques (un calque a été crée automatiquement pour le symbole, le sélectionner)
Redimensionner le symbole par le menu édition / transformation / homothétie

Déplacer le symbole sur le coté de la lampe

Dans la palette "calques”, modifier choisir un mode de calque (faire défiler les différents
calques avec la roulette de la souris) et régler I'opacité comme souhaitée.
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Pour le second symbole :

Réinsérer le symbole de "kanji-zen™ vers "base-01" (observer les calques)

Déplacer le symbole a droite de I'image "base-01"

Menu édition / transformation / torsion : cliquer glisser une poignée et transformer le symbole
de telle sorte qu'il "s'incruste” sur la face droite de la lampe.

Appliquer le méme mode de calque et la méme opacité que le premier symbole.

7/ L'herbe :

Ouvrir image "herbe"

Avec l'outil rectangle, sélectionner un bout d'herbe

Cliquer dans le menu édition / utiliser comme motif

NB : ce motif sera désormais utilisable dans tous les documents Photoshop
Dans "Base-01", créer un nouveau calque nommeé "herbe"

Sélectionner au lasso la zone sur laquelle appliquer I'herbe

Avec pot de peinture, sélectionner le motif "herbe™ dans la barre d'outils
Cliguer dans la zone sélectionnée

Déselectionner

8/ Ajouter des formes prédéfinies (outil de dessin abordé par la suite)
Cliquer sur l'outil "pinceau”

Paramétrer son diamétre et sa couleur (verte)

Cliquer autour de la lampe pour insérer des brins d'herbe verts

9/ Sauvegarder I'image obtenue en .Psd ou .Tiff
NB : en format .Tiff, possibilité de compresser. Conservation les calques.
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IX LES OUTILS DE DESSIN

&~  Forme: ‘?.t ~ | Mode : |Marmal - Opacité : | 100% ¥ || Flux:| 100% * % Eﬁ* Espace de travail »
= U O N L L L e .,
4 -
| Farmes x | .=
m Formes prédéfinies o oo Bl »~
LN T | |5 2
X E ] -
¥ % QI dhome & 3 | e |89 | v | 1w | a3 | =
12(_ j" [#] Diffusion =4 % @ " * .
Y Elfesiore gl e | 19 |3 | 4@ |
vy [JForme double g | =17 el | o
& 7 o e & 74 | 95 | 29 | 1%
v namique de la couleur 1 Z
2.0, ynamic { & [ | & B
& [ Autre dynamique & 66 | 3 | 63 | 1
=
& ™. [Brit [} k.
&, T, [Bords humides & 1:’0 T é
) o N
L =) [ Aéragraphe & 19 | 43 | 23 | s
= # [Lissage =1 N ] rd
o Q ] Pratéger la texture =1 a2 ILFER Il &3
B
Disrndtre Taile dexemple | [ 76 px

L]

i I D I D s it s s s =| | k| M 5
1 L L 1 L I A | I I L I I L
. 4 . - . -

A

2 ]
.
J . [ Symétrie % [] Symétrie ¥
1. / _ : - . Pugs [0
| Arvondi | 100%

Ao

¥
“
*

e

Ouvrir un nouveau document pour tester les outils :
L =30cm

H =30cm

72 ppp

Mode RVB

Couleur d'arriére plan : blanc

Les outils dessins d'utilisent avec des formes
> Dures (aux contours nets)
> Floues (aux contours flous)

Qutil Crayon | _I

Permet de dessiner des traits aux contours durs (nets) en cliquant glissant sur le document.
Dans la barre d'outils, parametrer la forme souhaitée

Choisir les couleurs de premier plan

Cliquer glisser le viseur dans le document

Outil Pinceau E

Permet de dessiner des traits aux formes dures (nettes) ou floues en cliquant glissant sur le
document.

Dans la barre d'outils, paramétrer la forme souhaitée

Choisir les couleurs de premier plan

Cliquer glisser le viseur dans le document

o4

35/56



PhotoShop Initiation

Parameétrer les outils de dessin

Activer la palette "Formes" (Foree ]
Formes prédéfinies . .|| B %
. . " namique de Farme & f: M ’1‘; "g '(;?
Rubrique "Forme de la pointe" : e & SEEE
[Forme dauble & g "f f.T »
+pv, [ETHRG . - . Eemetmd by | .‘g 2 :; 2|15
w2+~ Cliquer glisser pour obtenir un ovale Deedomine & | o sl
SEELON Cliquer glisser vers le haut pour modifier I'angle | |2 6l | % i Il
B [JBords humides & A FE * @;
AN [ #éragraphe & | . wlaelsls
ey [uisage FREIE « @ | ”
Dureté : 100% = forme dure aux contours nets Orttgewirs g L3 - I
<100% = forme aux contours flous
Pas = distance de répétitions entre les formes (tester) R el
. n - TH arvondi ¢ | 1009
Rubrique "Dynamique de la forme" : ~ '
Permet de paramétrer la variation de I'épaisseur pendant le tracé =
n A " ey N ANt n L1 )
Dans "contréle”, choisir "estompé" ou "fondu™ a 300 " ¥
Visualiser l'apercu e‘ ke X
L% T,
al =l

Rubrique "Dynamique de la couleur" :

Permet de passer progressivement de la couleur de 1* plan a l'arriére plan
Dans "contréle", choisir "estompé" ou "fondu" a 300
Tester...cela crée une sorte de dégrade

Rubrique "Autre Dynamique" :

Permet de passer progressivement de la couleur de 1% plan au transparent
Dans "contréle"”, choisir "estompé" ou "fondu" a 300
Tester

NB : Les rubriques "bords humides" et "Aérographe™ ne s'utilisent qu'avec le pinceau et une
forme floue.

"Bords humides" accumule la peinture le long du tracé pour simuler un effet d'aquarelle
"Aérographe" applique des tons graduels par cliquer glisser ou des effets de pulvérisations par
clics successifs.
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Créer une forme et l'ajouter dans la palette des formes
Couleur noir et blanc par défaut (D au clavier)
08 o DO s0 b

X

lication

1/ Réaliser le dessin avec crayon

2/ Le sélectionner avec outil rectangle
3/ Par définition, une forme est de petite taille. Il faut e
donc réduire sa taille (CTRL + T ou homothétie) -
Valider par entrée e
4/ Menu édition / définir une forme prédefinie/ = .
Nommer/ ok Ty E

NB : la forme est alors intégrée a la palette des
formes pour tous les documents ultérieurs

5/ Désélectionner et tester. 5&55 5 s} TN ab
NB : pour modifier sa taille, agir sur son diametre ——_

Le pinceau : Recoloriser une image Noir et Blanc / sélection
rapide

Ouvrir "recolorbase"
(image a l'origine en niveau de gris basculé en mode RVB pour pouvoir travailler)

=¥ 4

1/ Créer un nouveau calque "trompette"
2/ Couleur premier plan : jaune

3/ zoomer sur la trompette

4/ Avec outil pinceau :

Diametre ~ 40px

Dureté : 100%

5/ Coloriser la trompette grossierement
6/ Dans palette "calques"”, sélectionner
mode de calques "couleur™

L)
N
:
Z,
' a
7.
&
E
2,
i @
[l . &
l o,
2.
4 )
k.
=)
.
&,
i
Q
R

Pour les débordements, utiliser la gomme (sélectionner I'outil, paramétrer le diametre et
cliquer glisser sur les zones souhaitées)

NB: pour changer de couleur :
Activer la sélection du calque : CTRL + clic sur la vignette de “trompette” |
Supprimer la couleur jaune et changer de couleur dans le sélecteur :
La nouvelle couleur sera appliquée uniquement a la zone active. Donc le diametre du pinceau
importe peu.

Exercices de colorisation a faire seul :
Coloriser dans cette photo le chapeau, la robe, etc.
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Le pinceau : sélection rapide en mode masqw| _':’|

------- 1. Masquer tous les masques générés en désactivant les

= yeux
- 2. Créer un nouveau calque "cheveux"

3. Cliquer sur l'icbne "mode masque" an bas de barre

d'outils

4. Cliquer sur I'outil "pinceau”, (dureté 100%)
La couleur du pinceau doit impérativement étre rouge (si ce
n'est pas le cas, modifier la couleur avec le sélecteur)
ATTENTION : étre toujours en mode "Masque"

5. Cliquer glisser sur la zone concernée (la couleur rouge

s'appliquera)

6. Une fois terming, désactiver le mode masque en cliquant ||
sur

7. La zone est sélectionnée est celle qui ne pourra étre
modifiée.

8. Par conséquent, en mode "normal”, intervertir la
sélection.

NB : possibilité de basculer d'un mode a l'autre pour poursuivre
la sélection ou affiner en gommant.
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X LE DETOURAGE

L'outil DIU” }> - }:) kil Plurne B

&"-"Outil Plurne libre =]
&"’ Cutil Ajout de point d'ancrage

c'a"'}l
™ ,’i.;)‘ Outil Suppression de point d'ancrage

l M Outil Conversion de point

NB: sur photoshop, il est impératif de fermer le tracé pour pouvoir I'exploiter
Nouveau doc, 20*20

Pour tracer un trait:
cliquer sur outil plume
E . cliquer sur espace de travail: un point d'ancrage apparait
cliquer plus loin: 2éme point: un segment est tracé

Tracer une ligne droite:
Cliquer : ler point

shift maintenu + cliquer plus loin : 2°™ point: ligne droite

Dessiner une courbe:

cliquer glisser vers le haut: point d'ancrage (fixe la courbe) +
tangente (géere amplitude de la courbe) + point directeur (gere
orientation de la courbe)

Plus loin cliquer glisser vers le bas: création d'une courbe
CTRL + Zsi erreur

CTRL + cliquer pour désactiver et changer de dessin

Dessiner une autre courbe vers le bas

Exercices
(A)Cliquer glisser vers le haut
(B) Cliquer glisser ver le bas et casser la courbe avec Alt

/ A maintenu + Clic sur point (B)
(C) Shift + Clic pour tracer une droite

A B C (A)Cliquer glisser vers le bas

(B) Cliquer glisser ver le haut et casser la courbe avec
\ / Alt maintenu + Clic sur point (B)

(C) Shift + Clic pour tracer une droite
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(A)Cliquer
e ™~ (B) Shit + clic puis réorienter la tangente en cliquant
glissant le point (B) vers le haut
A B C (C) Cliquer glisser vers le bas
(A) Cliquer
( J (B) Shit + clic puis réorienter la tangente en cliquant
glissant le point (B) vers le bas
(C) Cliquer glisser vers le haut

Exercice a faire seul :

AV,

Attention : CTRL + Z pour annuler la derniére manipulation

Modifier ou ajouter un point d'ancrage

‘;) ajouter un point d'ancrage (cliquer sur le segment a I'endroit souhait€)
vy supprimer un point (cliquer sur le point a supprimer)

R fleche blanche (cliquer sur un point d'ancrage pour visualiser les tangentes)
_permet de deplacer un point d'ancrage en le cliquant glissant

I outil de conversion (exemple convertir un point simple en point d'inflexion)

=N

Cliquer avec

. Convertit sommet en
sur point sommet

Cliquer glisser avec Cliquer glisser le point nver
point simple

directeur avec
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les raccourcis
avec plume: At
se placer sur un segment I clique pour ajouter un point d'ancrage
se placer sur un point? . cliquer pour supprimer un point

maintenir CTRL LX. ou’ % : cliquer sur point pour visualiser les tangentes
cliquer glisser pour déplacer un point

maintenir ALT | I cliquer glisser sur point ancrage pour voire tangentes
cliquer sur point ancrage pour ne plus voir tangentes
cliquer glisser sur point directeur pour gérer amplitude et orientation de
la courbe

fermer le tracé

tracer un triangle
2 maniéeres de contrdler que le tracé est fermé:

- plume avec ° indique que I'on revient sur point de départ

» _E Fermer le tracé

- observer palette historique
exo "'poire"
afficher palette "tracés" (menu fenétre)
commencer le tracé avec outil plume et détourer la poire

attention aux parametres dans barre principale di }@| :q

Calque de forme: Travail des Pixels:

la forme se remplit de la tracés: cliquer méme chose que calque des formes

couleur du premier plan sur cette icone mais sans création de formes
Observer palette tracés: | ——— —— — - X

| Calques | Tracés x | .=

‘ ) Pour le renommer "poire",
poire . p

double cliquer sur "tracé de
Pour rendre un trace exploitable: travail”

"traces"
Obtention d'un trace actif Définir une sélection X
CTRL C pour copier Rerdu
Ouvrir un nouveau doc (ctrl N)/ OK Rayon :[§ |pixels
CTRL V pour coller et vérifier le tracé [Lissé
Fermer ce doc sans I'enregistrer Opération
Si retouches nécessaires le faire sur Ancien © Nouvelle sélection

doc.
CTRL D pour désélectionner

Cliquer sur icone:_ du tracé "poire™ dans

palette tracés pour réexploiter celui-ci

Autres images a détourer : voir dossier autres images a détourer
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XI EXERCICE DE CREATION

Nouveau document, L = 12cm, H = 12cm, résolution = 200 px, couleur = RVB, 8 bits,

Contenu de l'arriere-plan = "transmarent”
1/ Sélecteur couleur ® %
2/ Menu filtre / rendu / nuages (= calquel)

3/ Dupliquer le calque soit clic droit soit en le cliquant glissant sur
I'icbne "nouveau calque™ (= calque 1 copie)

4/ Créer un nouveau calque (= calque 2)

5/ Masquer les calques "calquel” et "calque 1 copie”

Normal | opacité : 1005

| coauet
= f 0 ® 0 & 3
Calques x
Merrnal s | Opacité @ | 1009 *
Verrou: [ & & @ Fond :| 1009 *
- .
Calque 1 copie
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6/ Outil "rectangle de sélection”

Style : taille fixe

L =2cm

H=2cm

Dessiner un carré en bas a gauche (1 clic suffit)

7/ Avec outil "pot de peinture”, remplir le carré de la couleur de 1* plan

8/ Activer les regles par le menu affichage (ou CTRL + R)
NB : Clic droit sur une regle pour paramétrer sa mesure ' M
Placer des reperes en cliquant glissant (magnétisme) :

NB : pour modifier les parameétres des reperes, double cliquer dessus ] | .
NB1 : pour les masquer, cliquer dans le menu affichage / décocher "Extras™ 1
NB2 : Pour les supprimer, les cliquer glisser vers leur regle F———

.

9/ Zoomer sur le carré de sélection

Avec outil "rectangle”, en style "normal”, déplacer ce carré en cliquant glissant vers la droite
NB : avec la maintien de Shift appuyé, respect de I'alignement

Résultat obtenu : un second carre vide.

Remplir ce 2" carré avec autre couleur et ainsi de suite afin d'obtenir :

10/ Définir ces 4 carrés comme motif :

Avec outil "rectangle” (style "normal®), sélectionner les 4 carrés
Cliguer menu édition / utiliser comme motif / nommer "carrelage” / ok
Déselectionner

11/ supprimer le "calque2™ ayant servi pour créer le motif

12/ Créer un nouveau calque

Avec outil "rectangle", créer un rectangle sur les 2/3 bas du
document

Avec outil pot de peinture, sélectionner le motif "carrelage"
Cliguer dans la sélection

Désélectionner

13/ dupliquer le calque "calque2" (= "calque2 copie) | Calques x|

. - , - |Normal £ |Opacité :| 1009 * |
Ordonner la position des différents calques pour obtenir e Dge8 [l

L Calque 2 copie

14/ fusionner les calques "calque2 copie" et "calquel copie” = S
(avec Shift maintenu)
- Calque 2

=0
- Calque 1
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15/ Cliquer sur les options de palette "calques”
3 possibilités :
> Aplatir image : fusion de tous les calques pour .Tiff ou .Psd. On ne conserve que
I'arriere plan avec tous les calques assemblés
» Fusionner les calques visibles : ne fusionne que les calques avec les yeux actifs
> Fusionner les calques : fusionne les calques sélectionnés
Choisir "fusionner les calques” S .

| Calques = |

] ) [Marmal v | opacits ;| 1009 »
16/ Nommer les différents calques : "fond", "sol", "bille" verouws 0] o @ Fond:| 1005 7 |
3 bille
|§ sal
-
17/ création de la perspective pour le sol :
Masquer les calques "bille" et "fond"
Sélectionner calque "sol"
Menu édition / transformation / perspective : cliquer o
glisser une poigneée d'angle pour modifier le point B
de perspective -
persp B~
Menu édition / transformation / homothétie : cliquer “mOe s

glisser une poignée d'angle avec Alt + Shift
maintenus pour augmenter la perspective puis
cliquer glisser la poignée du coté haut vers le bas
pour réduire le carrelage (afin qu'il tienne sur toute
I'image) en conservant la perspective

Valider par entrée

NB : Si nécessaire, utiliser lI'outil "recadrage” pour supprimer tout ce qui dépasse de la zone
de travail et ne garder que la partie a conserver

18/ Verrouiller les calques "sol" et fond" :

Pour ce faire, veiller a ce que les yeux soient actifs

Aprés avoir sélectionné les calques, cliquer sur le cadenas
NB : verrouiller un calque permet de le sécuriser

par rapport aux autres manipulations

19/ Sur le calque "Bille",

Outil "ellipse", style taille fixe, L = 10cm, H = 10cm
Dessiner un cercle au milieu de I'image (un clic suffit)
Si nécessaire, le déplacer avec ce méme outil.

20/ supprimer tout ce qui est en dehors de la sélection :
Menu Edition / intervertir

Appuyer sur SUPPR

Désélectionner
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21/ Profondeur de la bille : Sphérisation X
Menu Filtre / Déformation / Sphérisation
__Réinitialiser

22/ din]inuer la taille :
Menu Edition / transformation / homothétie

=] 100%

1
Waleur %
g 1T

T

23/ Appliquer un reflet sur la bille : Halo X
Menu Flitre / Rendu / Halo il <
Déplacer la croix dans l'apercu A

1,‘.'2‘

Luminasité : Yo

)

Cbjectif

()50-300 rm (zoom)
() 35 mm {normal)
(2) 105 mm {rarmal)
() Eancale fixe Fim

24/ Appliquer une ombre :

Créer un nouveau calque "ombre"

Avec outil "ellipse", style normal, contour progressif a 15px (pour floGter la forme), dessiner
forme

Couleur premier plan : marron foncé

Avec outil "pot de peinture”, premier plan, cliquer dans I'ellipse

NB : Observer le flouté obtenu grace au parametre "contour progressif"

Gérer I'ordre des calques de telle sorte que "ombre™ soit sous "bille"”

Dans palette "Calques", changer le mode de calques en sélectionnant "produit” dans la liste
Modifier l'opacite si necessaire

Astuce pour visualiser le résultat sur fond noir :
Appuyer sur la touche de tabulation + F+ F+ CTRL R
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XII LE TEXTE

En utilisant I'outil "Texte", Photoshop crée automatiquement un calque "texte"

Sélectionner I'outil
Cliquer n'importe ou sur lI'image : le calque apparait
Saisir le contenu : le calque prend le nom de la saisie

Pour modifier le texte, avec outil "texte", double clic dans le mot ou sur la vignette de son

calque
Pour déplacer le texte, sélectionner outil de déplacement

La barre d'outils "TEXTE"

Activation des palettes
"caractére" et "paragraphe”

Orientation | Style Options de lissage

- Alignement des
Taille lignes entre elles

P Adobe Pk otoshop CS3 Extended - [exercice de création_bille terminé.j sd @ 66,7% (Fille, RVB/B)] BEE

P Fichier Edition Image Calque Sélection Fitre Analyse Affichagd Fenétre Afde -5 %

T - | 4T | [syken ’@ Regular | T 1308 iﬂ a, @'{g 1 Qv m’z Espace de ravall v
H,_sl s‘ 7 3 gs 4‘ 3"’ [ i |n 1]]1‘1F14 3 |7 g ‘

’ Effets de déformation du texte

T

- peorneas 007

T
H

[s667% B3] Docizssmofizaio __[b|
s demarrer

Rappel : Paramétrer les calques : double clic dessus et tester (Cocher "apergu')
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Exercice « photographies & techniques avancées »

1) Ordinateur :

Détourer I’ordinateur

Définir un tracé puis sélectionner

Avec ALT + outil de déplacement : copier I’ordinateur dans image « nuages »

2) Nuages:

CTRL + T pour redimensionner

Valider par entrée

Déplacer a I’angle inférieur gauche outil de déplacement

3) Pour remplacer I’image de I’écran ordi par une image a I’aide d’un masque de fusion
(coller dedans) :

Détourer I’écran

Définir une sélection (pas nécessaire de faire de calque) puis supprimer 1’image

Ouvrir image « arbre » : CTRL + A, CTRL + C, fermer I’image

Sur écran : CTL + Shift + V (ou menu édition / coller dedans)

CTL + outil texte pour réduire la taille (valider par entrée)

CTRL + - pour réduire le zoom et visualiser les poignées de redimensionnement

CTRL + S pour sauvegarder

4) Sur palette calque :

Calques

(1) sélectionner calque « ordinateur » et

calque « image » (avec Shift ou CTL

O +a maintenu)
; (2) Les lier (le chainon apparait)
hd - g (3) CTRL + T pour redimensionner ordi
) + écran en méme temps (Si
nécessaire le déplacer)

© [ Aot 4 (4) CTRL + S (sauvegarder)
NB : il est préférable de tout délier une
== & O] ®». 0 = 3 | foisterminé.

ordinateur
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5) Appareil photo :
Ouvrir et le placer dans 1’angle droit supérieur

6) Monde :

h" %

Ouvrir « monde.jpeg »
Sélectionner le fond blanc avec pipette puis inverser la sélection (seule la terre reste
sélectionnée)

Cliquer glisser la terre sur « nuages » avec ALT + outil déplacement
La placer dans I’angle gauche supérieur

7) Halo:
Creéer un nouveau calque « halo »
Sélectionner outil ellipse : cliquer glisser en maintenant ALT + Shift pour dessiner un cercle

autour de la terre ( Maintenir la barre d’espace appuyée pour repositionner le cercle si
nécessaire)

Menu sélection / Modifier / Contour progressif Contour progressif

Choisir couleur jaune de premier plan : ALT +

SUPPR pour remplir .
Passer le calque « halo » sous le calque « monde » | 21 pixels
(pour que le halo apparaissent derriére le globe)

CTRL+D

CTRL+S
8) Le texte:

Calques

> B INormaI vIOpacité:l 10096 »
Verrou: | v+ @ Fond :Llol]% >

[ E—
®
&
®
® D appareil photo
® ordinateur
CH P a

| == fx 4O @ 2 a3 3
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Cliquer sur outil Texte puis cliquer sur calque « texte »
Saisir « PHOTOGRAPHIE » en majuscules

Double cliquer le mot pour le sélectionner

Dans la barre d’options :

T l-!-‘. | | Myriad Pra vl | Regular w | | -1T| 12 pt v| aa|Nette b | ‘ |

> | i
I

-\
»
@

1 2 3 4 5

Caractére

| Myriad Pro b | | Reqgular b |

Tor S a[eo e o IR
Ay vago v

IT T
&% Cnuleur : I:l

TT T TT T T

it it (]|

&
1
L
o

Iy
T

il

|Fran-;ais W | aa | Metta W |

- (1) orientation

- (2) police

- (3) style

- (4) corps

- (5) options de lissage

- (6) alignement (pour aligner plusieurs lignes entre elles)

- (7) couleur : possibilité d’appliquer une couleur de I’'image en cliquant dans celle-Ci

- (8) outil X pour déformer le texte

- (9) activation des boites de dialogue « caractere » et « paragraphe »

Déplacer le texte de I’'image avec 1’outil de déplacement : le calque se renomme
automatiquement

NB : Il n’est donc pas nécessaire de nommer le calque du texte dés le début...cela est
automatique !!

9) Attribuer un style a un calque .
H alques =
- Cliquer sur - de la palette calque .
 Choisir « ombre portée », mode produit, opacité 75% | "™ o opucké | e 1
Werrou: [ o+ @ Faond :
B Effcts
® Ombre portde
|§ EI monde
|§ I:l hala
] Ml
|§ Ijl appareil photo |
|§ . ordinat epr— b
==| fx. LTI
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10) Attribuer un style de dégradé

Créer un nouveau calque, le nommer « forme 1 »
Reéaliser le tracé avec outil plume, Définir une sélection
Cliquer sur outil dégradé (G) : observer options

- I:E |§n==u | Made: |Norrna| ltll Cipacité 1 | 100 » | ‘ [Dirverser  [#] Simuler  [#] Transparence

Pour appliquer le dégradé sélectionné : cliquer glisser d’un bout a 1’autre de la zone
sélectionnée, déplacer le calque « forme 1 » sous le calque « photographies », régler I’opacité

Calques

v}Opacit [E
verrou: [ 7+ @ Fond !m
£ ‘il PHOTOGRAPHIES fulalt

& Effets
@ Ombre portée

' Normal

D] appareil photo
ordinateur
Arriére-plan

= fx 0 ® 0 &

@)@l w9 9 @9
3

Renouveler I’opération 2 fois de 1’objectif de I’appareil photo vers I’ordinateur puis de
I’ordinateur vers le coin inférieur droit.

- A -
-~ o~ -~

L

X AOTOGRAPH e

e

& ;‘;'NIQUES AVAN CEES
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Hal X
11) Flash alo
BaSCU|er en mode RVB Centre de la source : | oK ]
Menu filtre / rendu / halo

NB : un filtre ne s’applique que sur des
Image.Tif ou Image.Eps en mode RVB

Luminosité : | 125 %o

Objectif

(O 50-300 mm {zoom)
(35 mm (normal)
(105 mm (normal)
() Focale fixe Film
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Xl Superposition d’images
Montage Tulipe.Psd

Utilisation des repéres
1/ Ouvrir « tulipe.psd »

LAYERS

l Normal v 'Opacity:
| Lock: [] » b @ Fill:

(1) calque tulipes
(2) arriére plan
Le calque occupe toute la place donc impossible de visualiser 1’arriére-plan.

2/ Cliquer dans le menu édition / préférences : unités et régles (unités en pouces) / ok
CTRL + R pour afficher les regles : placer des reperes 4 pouces/2,5 pouces

T P e S e PR O AP P

U S O OV OUT 0 s OO OO P
T N N A N N I I I A A N A B A A 3




PhotoShop Initiation

3/ Avec outil rectangle, sélectionner le quart inférieur gauche de I’'image
Cliquer sur icne « ajouter un masque de fusion »

LAYERS

|Normal V,IOPaCitW 100% »
™ Lock: [] 7+ @ Fill:

(1) partie blanche visualisable, partie noire non visualisable
(2) visualisation de I’arriére plan

4/ Etendre la zone visible
du masque (visualiser + de
tulipes) :
Peindre en blanc
PARE
Bl

5/ Réduire la zone visible
du masque (visualiser — de
tulipes) :

Peindre en noir
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6/ Rendre le masque semi-
transparent (visualiser des
éléments en superposition)
Peindre en gris

Création d’un masque d’écrétage
Le masque d’écrétage permet de contraindre Photoshop de visualiser des images (méme plus
d’une plus grande taille) dans une forme prédéfinie)

Créer un nouveau calque « cercle »

Créer 2 repéres verticaux a 2 pouces et 6 pouces
Avec outil Ellipse : ALT + Shift + cliquer glisser
en commengant le cercle a 1’intersection des

anciens repéres (le cerlce doit toucher les 2
nouveaux reperes)

Remplir le cercle par la couleur de 1% plan (noir)
par ALT + SUPPR

NB : cela signifie qu’on remplit par défaut par le
« noir a plat », le noir « pur »)
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Ouvrir « tournesol.psd » et « feuilles.psd »

Avec outil de déplacement, cliquer glisser chaque image dans le document « tulipes »
Renommer chaque calque
Sauvegarder

Aligner les calques les uns par rapports aux autres :

Lier les calques « tournesol » et « feuilles »

Se positionner sur outil de déplacement : dans barre d’outils options aligner les centres
verticalement et horizontalement E ABRE |

LAYERS

IE cercle
-@ ﬂ Tulips
Background a

s /& O © 0 a 3

AX

Délier les calques « tournesol » et « feuilles »
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LAYERS LAYERS

| Mormal v |@pacity:| 1003 » | | Normal v |Opacity: | 1009 ¥ |
Lock: [ & + @ Fil:| 1009 » | Lock: [ % b @ Fil:| 1009 » |
[:] Feviles

9| 9l 9 9| |

ADIJUSTMENTS

| Levels 1 Custom

LAYERS

v[Opacity:l 100% ¥ '

Lock: L] 7+ @ Fill: | 10036 »

I Normal

Output Levels: E [E

5 F feuilles

E ¥ tournesol -. & fa)
® [@] e = | [w] [= ]
|i 4 P I;l Levels 1 ._ o
&

=

s

et
= f 0

<@ 0O F
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